Death Knight:
A legalapvetőbb dolgok:
-6 rúna (2 blood (B) 2frost (F)2unholy (U) )
 ezeket a következő kombinációkba használják az abilityk:
- 1B: Blood Strike, Hearth Srike (talentes), Pestilence,                                                                                              Blood Boil  (Blood Presence)                                    
- 1F: Icy Touch, Mind Freeze(van rá talent hogy ne kerüljön semmibe frost 4. sor jobb szélső Endless Winter 2/2 pont esetén) , Chains of Ice, Unbrekable Armor (talentes), Path of Frost, (Frost Prese)
- 1U: Plague Strike,(Death Gate), (Unholy Presence) 
- 1F + 1U: Death Strike ,Obliterate,Scourge Strike (talentes), Howlig Blast (talentes)
- 1B + 1F + 1U: Death and Decay, Army of Dead
Második dolog amiből abilityt tud használni az a runic power. Az alábbi képességeket lehet belőlehasználni: Death Coil, Dancing Rune Weapon (talentes), Summon Garagoyle (talentes), Death Pact, Frost Strike (talentes). 
Ezen kívül vannak instant csak cd vel rendelkező képességek: Horn of Winter (buff) death grip, Blood Pact, Empowered Runeweapon, Dark Command és még sorolhatnám a lehetséges képességeket amiket fel lehet rakni encsaként, vagy proffból származik.

TANKOLÁS:
Nagyrészt 2 talentból lehet tankot csinálni, a bloodból és a frosból. Láttam, és próbáltam is Unholy tankot de sztem az felejtős, de realmunk tartogathat még meglepetéseket. 
Mi kell talenttól függetlenül :
MINDENEK ELŐTT AKI TANKOL RHCn, RAIDen AZ ELGYEN FROST PRESENCÉBE, KÜLÖNBEN NINCS AZ AZ ISTEN AMI RAJTA TARTANÁ A MOBOKAT.
Legelsősorban hp ami a fontos : alap meg kéne lenni unbuffed ebben a contentbe 35k + és megleszel buffal együtt 50k és mehetnek az erősebb raidek.
defcap   /540 def
kb. 20-20 % parry dodge átlagban király raidre jó lesz , de ha 15-17 parid van és 20 dodged szse gáz meg tudj fogni akármilyen alap raidet , azt nem mondom hogyha megvan a 30 k apalhp d és 20 20 % psrry dodge akkor lich kinget
Blood:
Én személy szerint ezzel tankolok, mert szeretem hogy jó a hp regem, és marhasok cd közül válogathatok szituációtól függően.
a talent alapja valahogy így néz ki:
http://talent.mmo-champion.com/?deathknight#eSQ9FgUn0m_NtG,,11403
de lehet még változztatni de ezt azért használmo mert kihilelm magam ha herozni kell , vagy zg mount farm , vagy noob team rhcn stb , de tartan raiden tartani vele az aggrót nem nehéz és gombra leegyszerűsítettem a bosstankolást mert pl jarxxusnál az elején buff és amikor kijön death and decay onnantól kezdve icy amikor leeht , rune strike amkor leehet és ezek mellet plague strike + hearth strike az aggróval innen probélma nem lesz. Ha nagyon felgyűlik a runic power akkor mehet 2 Death Coil. Ez az én rotám általában egy bossra, az aoe rota annyiban különbözik, hogy van benne pestilence, amihez kell a disease major glyph! Én majdnem minden talenton használom.
lehet benne változtatni több dolgon pl az inmvroved death striket nem rakod ki és tolsz más damage spellekre .  Más dolgokon is lehet változtatni mer jelenleg dps be napszakoknént változik hogy melyik talentpont bugos. Nekem ez bevált majd meglátjuk mi lesz belőle lehet holnaptól csak uh ban lehet tankolni nem tudom mit hoz a kövi dc .
CD-k és használatuk:
-Icebound Fortitude:  30%-kal csökkenti a bekapott sebzést, immunissá válsz a stunnra! Sok esetben használható, de legtöbbször akkor szoktam makior valmi baki van , pl jaraxxusnál nem hilik le az Incinearte Flesh-t és beroobban az illető,  vagy behal egy hil.
-Anti-Magic shell: 75% áta kapott mágikus sebzésnek absorbolod (a totál HP d 50% ig , többet nem). Legktöbbször spellező bossoknál alkalmazható, elég gyakran mivel a cd je csak45 sec
Settelvárás:
a sett adjon sok hp t + dodge +parri sorrendben , és az össz gem/encsa menjen hp ra amit csak lehet.
a fegyverre ami 1 2h polearm/sword stoneskine gergoyl
Frost:
Jelenleg csak akkor ajánlott tankolásra, ha nincs kedved/időd várni a df re és gyorsan át akarsz esni a napi rhcn.
A javaslatom a következő:
http://talent.mmo-champion.com/?deathknight#eSHXQkhEiF3yL,,11403
Ezen is ízlés szerint lehet alakítani, de sztem ezzel meg lehet fogni a mobokat. A lényeg lepakolod a Death and Decay-t aztán howling , minden mob rajtad van már csak dotolni kell, persze a  dotok nem mindig mennek fel mer rhc tress hamaar behal. Ezért jó választás a howling blostra glyphelni mer az minden targetot feldotol legalább Frost Feaverrel. A magam részéről szerettem mert mindent megfogtam ,de a blood szerintem raidre (főleg bossra) jobb, mivel több a CD-d és még (ha kitalentoltad) segíthetsz a dpsekenk pl felrakod egy meelere a Hysteriát és dpselni is be tudsz segíteni pl: XT szívre átállsz blood presencébe és ütöd a megszokottól eltérő rotával mert ilyekor  Icy, Plague, death stike és blood strike ujradotolni felesleges ebben a z esetben. Froston viszon sokkal nagyobb a dps amit tolsz , szóval igazából én a CD ket választom és az esetleges mele bufft.

