Icc plague szárny (5.-6.  7. boss)
Deathbringer kilje után ne teszteljük a mario skillünket, és menjünk porttal. Hatalmas terembe érünk, ahol balra kell indulnunk. A repkedő addokat ne húzzuk be , mert olyanok mint HoR ben a mob amit általában kihagynak, lemásol minden combatban lévő ellnfelet (lehet már kevesebbet elmúlt héten nem lett behúzva). A két nagy dögöt egyesével treseljük, majd huzogassuk ki a kapunál az adookat, a sok kicsitől nem megilyedni, aggróidőt hagyni , mert oda lemegy kis aoe belaggolhat bárki (sh pap 1 mind seer alatt 43 k dps ig ment fel és kb 3 képkockát látott az egészből). Ezek után kiskapu 3 irány: jobb, bal és előre. baloldalon Fester, Jobbon pedig Roti lesz. Előb ezt a kettőt kell választható sorrendbe kinyírni, mielőtt mehetnénk a Proffra szembe. A tress marha kemény. A nagy és kis dögök után egyesével a kutyákat. Mindkét kutya decimaatel, és azt bármiűron szakítani, vagy 5-10% ra szedi a hpját minden vele combatba lévőnek. Mint   a Lord Marrowgarig vezető tressnél it is vannak trappek, amik olyan csapatokat hozank, mint amik a nagy terem után lévő kis körjáraton járkáltak (majd meglátjátok/tapasztaljátok mer eddig 1 szer sikerükt 1 et kikerülni, mer nemto mér).
Fester:
Nem nehéz istenigazából kell hozzá 2 jó heal 2 jó tank és értelmes dpsek, akik nem halnak meg. 
A fight közben 3 különböző stackre kell figyelni:
A tankon stackelődő damage bónusz: ha eléri a 10 et instant wipe
A spóráktól(bizonyos időközönként spawnoló skinre a naxoshoz „meglepően” hasonló (többit lássd később)kapott stack: nem érhei el a 4 et, de 3 nak majdnem hogy muszály lennie
És a bosson stackelődik egy damage ami 3 as  elértével kifröcsköl, és 43k sh damaget tol mindenkire.
A két utolsó úgy függ össze, hogy a spórák sh damaget csökkentenek stackenként 25%-kal. Ha az illentőn 3 spórawave után csak 2 van még megmenekülhet puszta healból, saját cd-ből ,de ez 1 stacknél már nagyon nehéz sőt szinte kivitelezhetetlen.
Spóráktól stacket csak és kizárólag úgy kaphatunk, hogy a kiosztott(10 en 2;25 ön  3) spórás emberekhez odaállunk, aminek a raid felállása szempontjából annyi a lényege, hogy legyen egy spóra benn és egy kinn. A benti a meeleknél kell hogy legyen, kapja a tank, és a meelek, egy kint, hogy kapják a healek és a rangedek. 10 en  könne leheralelhető az amikor a spóra kiosztaja a dotot (mielőtt megkapnánk amit a debuffnál látunk, kioszt egy másik dotot, amit lekel lhealelni).
  A fight 3 féleképp érhet véget: 
Meghalnak az emberek elfogy a heal/tank és a boss leöl mindenkit,
Leütitek a bost, megkapjátok a lootot mindenki örül,
Lejár az idő elberselkel a bosst.
Roti:
Nah itt berserk timer sincs, semmi sincs, csak ütöd, és kiállsz a trutyiból. Maintank fogja a bosst, mikndenki köztel áll a bosshoz, és mögötte van. 
2 dolgot csinál:
1. hív addot amivel 2 ember foglalkozik, az akire rakja a debuffot . Mindössze annyit kall csinálni, hogy kifut az ember a bosstól, nem egészen a falig, lehetőleg a boss oldala felé fusson. A kicsik összeállnak nagyobbakká, és ha elég sok összegyűlik robban (ezért kell távol lennie a raidől.
2.Köp. Bizonyos időközönként  köp egy a pályának egynegyed részen kiterjedő, a fal mellett lévő  tócsát. Értelemszerűen senki ne álljon bele, ezért kell figyelni, hogy hova fut ki az ember.
Prof:
Háromfázisos harc 10 en 2 tank, min 2 heal kell. Jó ha van: ranged-meele balanc, dk(lehetőleg dps), és persze erős odafigyelésre képes csapat. 
1. fázis :  maintank befogja a bosst és a harctér bal oldalára viszi, offtank iszik a proff löttyéből és abo lesz offtanknak 2 feladata van 1. és 2. fázisban: felszedni a trutyit(1-es), lassítani az addokat (nem kell mindet, de jó ha kéznél van; a raid a sárga üvegcse alatt kezd és minden addkill után másik oldara mászik át(ennek mennie kel menet közben is);2 féle add fog spawnolni megadott helyen(a zöls és sárga üvegcse kifolyónyílásánál) a zöld adda akevésbé veszélyes spawnja után azonnal targtba teszik a dps-ek és várnak, amíg elkezdhetik ütni (magyarul nem mozdulnak rá, nem idnulnak el felé), ki fog targetolni avalkit, aki majdnem tud mozogni, na erre rá kell állnia a rangednek, meg  healeknek, és megvárni amíg beér, menet közben dk lassítsa, hogy jobban lehessen ütni (ideális esetben behal mire odaérne a targethoz), ha odaér damaget oszt(adott menyniség, ami az ott állók között eloszlik). már a másik oldalon vagyunk és sapwnolt közben a sárga addocska, na ez (most nem biztos mer tauri) targetil, futtatni kel amíg meg nem hal, ha eléri a targetját, amit időnként vált, akkor raidwipe.
2. 3. fázis: érdekes ütközet, mivel minden trutyit fel kell szedni akkorra, és az offtank megszabadol ha minden igaz(mivel tauri nem tudok biztosat) 4 stackenkként cserél a 2 tank, folyamatosan lassan húzzák a bosst, mert elméletileg maga alá is kell pakoolnia a trutyit, és gyakorlatilag elkezd folyni a zöld pocsolya és betaríti az egész területet. A wipe elkerülése érdekében ilyenkor ildomos egy bloodlustot elereszteni, és egy überállat fullcd-s xanatosi dps-t tolni, mer vagy laütitek, vagy megtaultok úszni a trutyiban
Ez a három boss tressel mindennel ennyi , bloodszárnyat lehet tesztelni ptr-en  :DDDDD
