Háháháhááá itt található az eddigi legepiqebb, legdurvább, legzseniálisabb,legbrutálisabb Q-chain, leírása. 
Előre is elnézés de agyon fogom linkelni magam mer nagyon gáz lenne ha mindent bemásolnék egyesével. És mivel mindent kizárólag TauriShootról linkelek, ezért instáknál a főboss killjéért járó achievementet lenkelem értelem szerűen. (márha működnek)
Lássuk:
Bang a Gong! nevű q-nak a menetét írnám le 
Első pillantásra nem tűnik nehéznek, mindössze  4 küldetés és készen is vagyunk, azonban ez korántsem így van.
Első lépésnek kezdjünk egy kis repuzással. Brood of Nozdormu frakciót legalább Neutrallra kell emelni hogy nekiláthass az első q-hoz. Ennak a rebornon a legegyszerűbb módja ha a Temple of Ahn'Qiraj-ban (ha minden igaz) egy Quiraj Scarab (http://shoot.tauri.hu/?npc=15316) nevű mob farmolásával összeszedhatő, mivel mindig újraéled.Más módszerek is vannak Temple of Ahn'Qiraj raid farmolása,  és további bossokból eső küldicuccok leadásával pl: Secrets of the Qiraji.
Ha ezzal megvagyunk és felhúztuk a repunkat elkezdhatjük a nehezebb részét:
1. The Nightmare Manifests : na ez a küldetés szerintem kevés emberrel csak a saját bugja miatt megcsinálható, amúgy meg legalább 10 fő kell rá. Mért mondom ezt? Keeper Remulos egy olyan eventes küldetést ad amiben több mindenre nagyon oda kell figyelni. A menete a következő:  Keeper Remulos beszél és elindul Nighthaven-be, eddig minden megszokott. Megnézed a küldetés leírását: most idéz valamit aztás meg kell védeni a város, de nme szabad megölni  az emberkét akit idéz, és Keeper Remulos is maradjon életben. Mi lesz a következő kép? Keeper Remulos kimegy egy „erkélyre” (ahol eventes vendor is volt) és idéz egy bő 2,6M hp-s sárkányt. A további kép hogy a küldiadó elindul a sárkány meg uánna, majd letáboroznak nem messze.  A „támadás” a város ellen a következő : shadek jönnek olyan 50k hpjuk van le kell csapni őket, idógenám, de milyen roleba: hil alaphangon kizárt, tank(jó mert magadon tartod őket Keeper Remulos nem sebződik, de minre lecsapsz 1 et jön mégegy wave , ami egy idő után 20+ mob) tehát kilőve, dps (jó mer hamar szeded őket, de mivel elég nagyokat ütnek, mivel 60 as elitek , ráadásul sokain is vannak) kilőve-solozni lehetetlen, 2 en azér nem az igazi, mert nem feltétlenül tudja megtartani a hil (mivel kell) a dps hp-ját, és Keeper Remulos-t se tudja hilelni (kiv. pap penance, és dudu uccsó spell, de nem elég), tank+hil, pedig ütheti 8 óráig és akkor is necces, szal.. inkább nagyobb temammal. 
Ha végeztetek a shadekkel a sari előtt , ő maga is nektek megy, és meg kell ölni, a küldi szvegének ellenére. íha ezt megtettük kifújjuk magunkat és a küldi megvan, Tryande is megjelenik majd (híres alakja a Warcraft történetének).  Ha ezek után jobban körülnézünk láthatjuk, hogy nemcsak it  volt shade roham, de ez reborn miatt nem  kell velük foglalkozni.
Mire kell figyelni:
- ne legyél Keeper Remulos-tól túl távol amíg be nem fejeződik a küldetés
- Vigyázz arra hogy Keeper Remulos ne haljon meg a sárkány (Eranikus) aoe spelldamagejében. Ha meghal a küldetére abandond, és meg kell várnod amyg spennol (elméletileg 30 min, gyakorlatileg majd 1 óra vol nekem)
-Ne hallj meg és ne hagyjd társaidat meghalni
-Figyelj oda mindig hogy pvp offban legyél, mert moongladebe betévedhet néhány allis druida és nem lenne vicces miatta meghalni.
2. The Champion Returns : ó je ez már nem nehéz.
És tényleg nem nehéz solozni is lehet bizonyos kaszttal, skillel. Csak a Duskwoodi mob lehet nehezebb, mert annak 800k+ kp ja van. A mellette lévő worldbosról nem kell megijedni. 
Leadása Anachronos-nál történik.
3. A követkző a The Might of Kalimdor lenne, de van ennek egy előquestje, ami egy 2 küldetéses q-chain 2. küldetése. Ezétz a következő: The Good News and The Bad News.
Mit is kel erről tudni: 
- egy goblin adja Narain Soothfancy Tanarisban
- a dolgok amiket meg kell hozzá szerezni nem éppen a leggyakoribb, ah.-n a  legolcsóbb itemek.
A Blue Sapphire, és a Azerothian Diamond viszonylag könnyen begyűjthető, az Arcanite Bar achemy-s , már csak az Elementium Ore hiányzik. Ami mérisnem egy következő helyszínre visz minket : Blackwing Lair-be. Ha már ottvagyunk, a második bossnál lévő küldetés illenék megcsinálni, ha jót akarunk megunknak. (Ezt azért mondom mert az Elementium Ore-t ah-ztam, és később fájt ez a kihagyás.) Ha itt készvagyunk leadhatjuk a küldetést és jöhet a következőa chainból.
4. The Wrath of Neptulon 
Ez egy cuki küldetés, mert a mob ami-t meg kell ölni, és a külditárgyat se lehet elnyomni sehol semmire, (és nem is kell!) szimplán egy 1900k+ os mobot megösz, és meg is vagy .
A mob neve Maws. A térképen jól látható, hogy ingame nem látható, az eredetis koo-k se jók hozzá , de ottvan.
Leadtuk, jöhet a követkető: The Might of Kalimdor. 
5. Én megmondtam hogy jó ha megcsináljuk annál a bossnál a Nefarius's Corruption-t.
Ha ez nem így tetted, újra meg kell látogatnod Blackwing Lair-t.
Maga a küldetés nem nehéz, csak simán felveszed, megölöd a főboss-t, és leadod Anachronos-nál. (eddig ezt nekem nem sikerült megtennem , úgyhogy a maradék 1 sort töredékinfókból raktam össze)
6. Na mostmár kezdhetünk valamit ezzel : The Might of Kalimdor



 
Nagyon fontos: MARHÁRA NEM BIZTOS, HAOGY JELNLEG IS BENNVAN ÉS MŰKÖDIK AZ EGÉSZ, DE HA NEM AKKOR KINYÍGOM A TAURITEAMTÓL, HOGY MŰKÖDJÖN :) (elméletileg, nem csak vipmount)

A linkek hiány miatt bocsi, élvezzétek ,szenvedjetek vele, kérjetek segítséget, taurishoot, wowhead ötvözésétől, és másodsorben tőlem. Köszi, hogy olvastad, remélem kielégítő, a leírás, és ha megkérdezel valakit, hogy "uygan honnan van a mountod ?" 2 választ kaphatsz : "kredó" és  ":)"
 Storm



